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Control Web 7

programoveé prostredi pro rychly vyvoj aplikaci

Nova verze systénmis

Nové grafické uzivatelské rozhrani : s T
integrovaného vyvojového prostredi : TR L

Nova architektura grafiky pro GDI,
GDI+, Direct2D a OpenGL

Sjednoceni 2D a 3D grafiky v jednom
panelu nebo scéné

Podpora vektorového standardu SVG

Plynulé pFizpdsobeni grafiky
veskerym rozliSenim zobrazeni

Sjednoceny model ¢asovani slucuje
datové rizené aplikace s aplikacemi
realného casu

Podpora internetového protokolu
IPv6

Zdokonalené ladici nastroje
Multijazykové aplikace
Nové virtualni pristroje

Stoprocentni kompatibilita aplikaci
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Moderni informacnf
technologle pro Gspéch
vasich aplikaci v prumysloveé
automatizac

Dlouho o€ekavana chvile je kone¢né tady. Po nékolika letech od prvnich koncepcnich
diskusi a dlouhé praci na vyvoji je zde nova sedma generace programoveho prostredi
Control Web.

Ma-li se zménit stabilni a uSpésny produkt, je zde urcité riziko, Ze dojde k naplnéni pofe-
kadla, Ze kazda zména je k horSimu. Davali jsme si hodné pozor, aby se v nové verzi ne-
ztratila Zadna dobra vlastnost. Proto byly diskuse o novém systému docela slozité. Jedna
véc byla ale od po¢atku pevné dana - veSkeré aplikace musi byt beze zmény pfenositelné
do nové verze.

O systému Control Web je vSeobecné znamo, Ze Ize v jeho prostfedi vytvorit libovolnou
aplikaci, Ze nema zadna omezeni tzv. SCADA program(. Jenze tvorba nékterych slozitych
aplika¢nich programd je ve srovnani s pouhymi konfiguracemi SCADA program( prece jen

nejvice usnadnit. Na poc¢atku navrhu nového systému jsme si stanovili dva cile:

1) Zprehlednit podobu integrovaného vyvojového prostifedi a doplnit nastroje pro zrych-
leni a zefektivnéni tvorby aplikaci.

2) Modernizovat vlastnosti a grafické podoby virtualnich pfistroju.

Nakonec jsme udélali mnohem vice zmén a novych vlastnosti, nez jen tyto dvé. A i tyto
dvé planované zmény jsou hlubsi a rozsahlejSi, nez jsme na po€atku uvazovali.

Tento magazin piinasi prehled o novych vlastnostech systému Control Web v7. Abych
se vyhnul, riziku, Ze budu psat jen o vécech, ke kterym mam blizko, a které (subjektivné)

pestrost nazord a pohledd na soucasny vyvoj informacnich technologii je urcité pfinosna.
A také bychom vam radi povypraveéli alespon ¢ast pfibéhu této inovace.

Snad je na systému Control Web vidét, Zze nas programovani bavi a Ze software mame
radi.
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Strucny prehled novych vlastnosti

Control Web vzdy nejen zjednodusoval
prdci pri vyvoji aplikacnich programu,
ale soucasné také resil snadny pristup
ke vsem informacnim a automatizacnim
technologiim v rychle se vyvijejicim svété.
Dokdze primo ridit stroje i komunikovat
s PLC a vstupné vystupnimi jednotkami,
vizualizovat, spolupracovat s SQL data-
bdzemi, vystupovat v roli webového ser-
veru i klienta, distribuuje data i algoritmy
v prostredi TCP/IP siti, porozumi obrazu
z kamer a miiZze délat mnoho dalsiho.

Nova sedmd verze si dava za tkol dva
hlavni cile - zdokonalit integrované vyvo-
jové prostredi a grafické edita¢ni néstroje
a také ziskat naskok pred vyvojem v ob-
lasti informac¢ni techniky. Ptichazeji napt.
tablety a obrazovky s velmi vysokym
rozliSenim, je zde internetovy protokol
verze 6, prinadSejici mohutné rozsifeni
adresniho prostoru atd. Control Web je
zcela novy, ale jedine¢na koncepce sesta-
vovani aplikaci z nezavislych komponent,
ktera byla vidy nejsilnéjsi myslenkou
téchto systému, zistava zachovana a s ni
zlistava zachovana i kompatibilita aplika-
ci i ovladacu.

Nové grafickeé uzivatelské
rozhrani integrovaného
vyvojového prostredi

o Prostiedi s konfigurovatelnymi panely
néstrojti v zélozkovych plochach
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« Novy textovy editor se strukturou bloki
textu

« Ikony s proménlivou velikosti

o Paleta pristroji s novymi funkcemi
a moznosti sestaveni vlastni uzivatelské
palety

« Kategorizované prehledy OCL proce-
dur

« Podpora os a vodicich ¢ar pro napojo-
vani virtualnich ptistrojii v panelu

« Soucasna rotace skupin vybranych pii-

vyvey

prostoru

« Podpora presného napojovani pristroju
v prostoru 3D scény
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Nova architektura grafiky

Vsechny grafické funkce jsou soustfedény
do objektt vykreslova¢t. Béhem kresleni
grafiky strukturou virtualnich pristroju
je urCena vazba na konkrétni aktivni
vykreslova¢. Programové komponenty se
tedy kresli stéle stejnymi postupy nezavis-
le na grafickém API opera¢niho systému.
Pocet konkrétnich vykreslova¢t neni ni-
jak omezen. Vykreslovace jsou pro systém
Control Web externimi komponentami
v samostatnych dynamicky linkovanych
knihovnach, které jsou pii startu dyna-
micky detekovany.

o Komponenty grafickych vykreslova-
¢t standardtt GDI, GDI+, Direct2D,
OpenGL

graphics_mode

[

([ gdi
gdi_plus
gdi_off_screen

|| direct2d
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Panelu pribyl parametr pro volbu vykreslovace
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Panel, do kterého je vlozeny klasicky 2D switch v podobé tlacitka, 3D animovaného prepinace,
3D tladitka @ 2D multi_switch ve dvou podobach
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« Neomezend zména velikosti paneltl

Vykreslovace, které pracuji se sourad-
nym systémem v plovouci radové carce,
umozni kazdy panel aplikace libovolné
zvétdit ¢i zmensit. Pfi téchto zméndch
velikosti vykreslovaného obrazu muze byt
zachovéna pavodni proporce mezi $itkou
a vy$kou virtualnich ptistroji. U vektoro-
vych kreseb neni zménou velikosti nijak
ovlivnéna kvalita obrazu. Pro zachovani
kvality bitmapovych obrazkd systém do-
kaze pracovat s nékolika velikostmi kazdé
ikony a tyto velikosti zdrojovych bitmap
dynamicky volit podle miry zvétSeni ¢i
zmenseni.

fixed

fixed
| zoom
Z00M_3

| zoom_method

o Zdokonaleny vzhled virtulnich pri-
strojil s vyuZitim antialiasingu, trans-
parence, barevnych prechodi a bitmap
ve $kale rozliseni

« Propojeni 2D a 3D prosttedi a vir-
tudlnich pfistroji. Mdme moznost
umistovat 2D priistroje do 3D scény

O msve

a take Veskere 3D ptistroje mohou byt
vykreslovany v ramci panelu s OpenGL
vykreslovacem

Podpora vektorové grafiky ve formatu
SVG ve 2D i 3D prostiedi

« Podpora vektorové grafiky v tesselované

i plné GPU akcelerované verzi pocitané
s pixelovou presnosti
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Sjednoceny model casovani
aplikace slucuje datové
Fizené aplikace s aplikacemi
realného casu

Control Web umoznoval volbu mezi
dvéma odli$nymi zpisoby béhu aplikace:
existovaly aplikace realného casu a apli-
kace rizené zménou dat (data driven). V
data driven aplikaci systém sam aktivuje
piistroje, pokud se zméni datové elemen-
ty, které pristroj pouzivd. Tvorba aplikace
mize byt jednodussi a vyzaduje méné
premysleni. Na druhou stranu jednodussi
tvorba datové fizenych aplikaci je vykou-
pena nemoznosti presné ridit komunika-
ce, ¢asovani, neni zde vazba na redlny cas
a ani plna kontrola nad béhem aplikace.

vevs

Slozitéjsi aplikace byvaly prakticky vzdy
vytvarené jako aplikace realného casu.
Napriklad tizeni nékterych komunikaci je
mozné pouze v aplikacich redlného casu.

Cas od ¢asu véak tviirci téchto aplikaci
narazi na situaci, kterou by bylo mozno
elegantné resit aktivaci pristroje zménou
dat i v aplikaci realného casu.

Nyni byly tyto dva rezimy slouceny.
Presnéji feceno, do aplikaci realného ¢asu
byla doplnéna moznost aktivovat pfistroje
zménou dat. Diky tomu je mozné vyuzit
vyhod obou systémtl soucasné v jedné

Podpora internetového

protokolu IPv6

Novy sitovy protokol prinasi predevsim
mohutné rozsiteni adresniho prostoru.
Jak vzdalené datové sekce, tak naptiklad
ptistroj httpd (web server) mohou nyni
komunikovat volitelné prostfednictvim
protokolu IPv4 nebo IPv6.

aplikaci.
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Zdokonalené ladici nastroje

Nova podoba néstroje pro ladéni apli-
kaci, ktera respektuje strukturu dat
aplikace

Moznost zaméreni sledovaného vir-
tudlniho pristroje za béhu aplikace a
zobrazeni jeho dat a aktivit

Ladici nastroje poskytuji vice informa-
ci, napt. Ize sledovat stav komunikaci
s databdzemi, lze nahlizet i na data ze
vzdalenych moduld atd.

Moznost zpétného vyhledani aktivnich
virtudlnich ptistroji na zédkladé dat ve
sledovacim okné

Multijazykové aplikace

Aplikaci lze pripravit v nékolika jazyko-
vych verzich soucasné

Jednotlivé jazykové verze lze prepinat
nejen béhem vyvoje aplikace, ale také
za béhu

Texty ve v8ech jazycich lze ze systému
exportovat a opétovné importovat pro
maximdlni usnadnéni jazykovych pre-
kladt

Nové virtualni pristroje
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3D animované prepinace

SVG vektorova grafika ve 2D i 3D verzi
Ptistroje pro dynamickou préci s abs-
traktnimi daty v podobé seznami

a stromu

Grafickd zobrazeni dat z poli i SQL
dotazi

Rada komponent pro sestavovani uzi-

vatelskych rozhrani
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Uzivatelské rozhrani systému
“' Control Web v7

Srovname-li grafické uZivatelské rozhrani systému Control Web 7 s predchozi verzi

Control Web 6 (a prakticky i vSech predeslych verzi véetné systémi Control Panel),

zjistime, Ze neziistal kimen na kameni. Jesté nikdy v historii nedoslo k tak radikdlni

zméné zpiisobu ovldddni tohoto systému. Nové rozhrani ale v Zidném pripadé nebylo
navrhovano pouze proto, aby bylo pouze jiné (jak se Casto stivd v fadé primyslovych
oborti), ale aby bylo lepsi, efektivnéjsi, flexibilnéjsi a komfortnéjsi.
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Nové uZzivatelské rozhrani systému Control Web v7 (nahore) ve srovnani s predeslymi verzemi

V pribéhu neddvné historie osobnich
pocitact se obc¢as odehraly vice ¢i méné
prevratné zmény ve zptisobu ovladani po-
¢itacovych programii. Tyto zmény zpravi-
dla predstavovaly skute¢né inovace a byly
pfijimany pozitivné — naptiklad samotné
zavedeni grafického rozhrani a ovladani
programil prostfednictvim menu, pozdéji
vznik tzv. ,tool-bar® (lidty s ikonkami pro
rychlé provadéni prikazli na misto jejich
hledani v menu), posléze sjednoceni a ur-
¢ita standardizace téchto nastrojovych
list v rznych programech. A zazili jsme
i zmény, které od pocitku vypadaly jako
nesmyslné a nesmyslné se také ukazaly,
jako napt. ve své dobé mddni podkres-
lovani nastrojovych lidt rdznymi vzory
a »estetickou grafikou®

Posledni takovou zmeénou, se kterou
ptisla firma Microsoft nejprve u svého
kancelafského baliku Office, byla nahra-
da tradi¢niho menu a nastrojovych list
tzv. ,,ribbon® rozhranim (ribbon anglicky
znamend pruh nebo stuzka, nazev od-
kazuje na usporadani ovladacich prvka
do pruhti v horni ¢asti okna aplikace).
A zfejmé poprvé nebyla tato zména pfi-
jata prevazné pozitivné. Spise se uZiva-
telé rozdélili na dva nesmifitelné tabory
- prvni skupina ribbony miluje a vychva-
luje je kde muze, druhd skupina ribbony
nesnasi a zaryté prohlasuje, ze balik Office
s timto rozhranim si nikdy nekoupi a ze
tim Microsoft pfisel o vérné zakazniky.

Olej do ohné ptilil Microsoft, kdyz stejny
zpusob ovladani postupné zavedl i u apli-
kaci dodavanych s opera¢nimi systémy
Windows 7 (Paint, WordPad) a dokonce
v samotném okné Windows Explorer sys-
tému Windows 8.

Je tedy tento zplisob ovladani lepsi
nebo horsi nez tradicni menu a tool-
bar, dopInéné o dialogova okna?

Zhodnotit objektivné néjakou technolo-
gii, kdyz je ve hfe tolik emoci, je skoro
nemozné. Jisté svou roli hraje konzer-
vativnost, odpor k uceni se novych véci,
kdyz ty staré funguji a lidé je znaji atd.
(tim se zastupy soucasnych uzivateld lisi

od relativné malinké skupiny uZzivateld
pocitact v historickych dobdch, kteti byli
nad$eni pro svou techniku, la¢né hltali
novinky, vyhledavali informace, radi se
udili nové véci atd.).

Na druhou stranu lze ribbon rozhrani
vnimat jako ustupek pohodlnosti, lenosti
a neochoty zvladnout slozitéjsi, ale také
mocnéj$i rozhrani davajici uZivateli vétsi
moznosti. Pokud néjaky uzivatel nebyl
liny a vyuzil moznosti konfigurovat na-
strojové listy, dokazal si ptizpusobit dany
program tak, ze v8e potfebné mél okamzi-
té pfi ruce ,,na jedno kliknuti, na rozdil
od vybéru ribbonu (jako na zlost vzdy je
vybrany jiny ribbon, nez je zrovna zapo-
ttebi) a az poté hleddni daného nastroje.
Zjevné limity rozhrani pouzivajici jen
ribbony jsou pak obchdzeny zavadénim
menu, pfipadné skldddnim ikonek casto
pouzivanych nastroju do titulku okna
apod. (a jsme tam, kde jsme byli :).

Jednou z podstatnych vytek proti ribbon
rozhrani je spotfeba mista na obrazovce.
Ribbon je zkriatka vysoky a odrezava
misto z horni ¢asti okna aplikace, které by
jinak mohlo byt pouzité k zobrazeni dat
(editovaného textu, tabulky, obrazku, ...).
Zvlasté v kombinaci s trendem natahovat
obrazovky pocitacii do $irky, je vyska ob-
razovky stale vzacnéjsi.

A samozfejmé nesmime zapominat na
situaci, Zze u nékterych programu je rib-
bon rozhrani navrzeno tak nevhodné, ze
je ¢ini aZ nepouzitelnymi — nastroje musi
byt duplikovany v raznych zalozkach, aby
se uzivatel nezblaznil z neustalého prepi-
néni, jenze kvili mistu nejsou jednotlivé
skupiny duplikovany uplné, nékde je jen
»nejdilezitéjsi“ podskupina atd. Takové
GUI pak uzivatele ptivadi k $ilenstvi a ¢ini
z néj zaptisahlého odpirce ¢ehokoliv, co
se jen vzdalené podoba ribbon rozhrani.
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V kterémkoliv okamziku Ize kterykoliv ribbon nebo nastroj zobrazit nebo skryt pomoci menu




Ani ribbon rozhrani ale neziistava pevné
a neménné v Case. I kdyz byl ribbon po-
uzit i v ovladani Windows Explorer sys-
tému Windows 8, ve své prednastavené
podobé je ribbon ,svinuty*, je vidét jen
zélozka s jeho nazvem a pro zpristupnéni
nastroji obsazenych v daném ribbonu je
nutno jej nejprve otevtit kliknutim mysi.
Zakladni vytka — spotfeba mista na
monitoru ubirajici prostor pro zobrazeni
souborti (v pripadé aplikace Windows
Explorer) — tim odpada.

bonech. Vzdy je vidét jen jeden ribbon a
pokud v ném hledany nastroj neni, je tie-
ba zvolit jiny. Nanestésti nemusi byt ihned
patrné, ktery ribbon zvolit a tak nalezeni
hledaného nastroje miize byt zdlouhavé.
Nemluvé o faktu, ze pokud je k dispozici
velkd plocha monitoru, ribbony se tisni
jeden na druhém a pritom velkd plocha
neni nijak vyuzita.

Samotnd moznost existence dvou (a vice)
skupin vedle sebe pfindsi mnozstvi kom-

plikaci a nepfedvidanych problémt, se
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Konfigurace prostiedi podobna klasickému rozhrani s ribbony prekryvajicimi se pres sebe
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Konfigurace prosttedi ukazujici schopnost soucasného zobrazeni ribbond ve vice skupinach

Zpét od obecného povidani k systému
Control Web 7. I kdyzZ jeho rozhrani Ize
oznacit jako ribbon rozhrani (s védomim
rizika okamzité averze odpurcii tohoto
GUI napt. v MS Office), v zadném pripadé
jsme jej nenavrhovali pouze tak, abychom
se prizptisobili médnimu trendu. V po-
¢atku navrhu jsme vyrobili seznam vseho,
co se nam na stavajicich implementacich
ribbon rozhrani nelibi, v ¢em spi$ zdrzuje,
nez aby pomahalo, a zacali navrhovat roz-
hrani systému Control Web tak, aby té-
mito neduhy netrpélo. Nesporné vyhody
toho rozhrani, jako je prehledné nabizeni
ovlddacich prvka a do zna¢né miry ome-
zeni otevirani dialogovych oken, protoze
vétsina ovladacich prvki je umisténa uz
v samotnych ribbonech, samozfejmé
zUstavaji.

Co tedy rozhrani systému Control
Web 7 pfinasi navic?

Moznost zobrazit vice ribbonti sou-
casné ve vice skupinach

Jednou ze zékladnich nevyhod klasickych
ribbon rozhrani je exkluzivni viditelnost
(dostupnost) nastrojii v jednotlivych rib-

kterymi se aplikace, dovolujici zobrazeni
pouze jednoho ribbonu soudasné (tedy
vSechny ostatni aplikace pouzivajici rib-
bon rozhrani), nesetkaly. Vétime ale, Ze
jsme vSe vyresili tak, aby uZivatel ani ne-
tusil Ze tu néjaky problém existoval.

UzZivatel rozhoduje které ribbony,
kde a v jakém poradi budou zobra-
zeny

Z moznosti pretahovat jednotlivé ribbo-
ny mezi skupinami samozfejmé plyne
i moZnost pretahovat ribbony v ramci
jedné skupiny a urcovat tak jejich poradi.
A pokud lze ribbon libovolné pfetdhnout
ze skupiny do skupiny, Ize jej samoztej-
mé kompletné skryt a pripadné pozdéji
zobrazit. GUI systému Control Web 7
sice nabizi pevnou mnozinu ribbont, ale
uzivatel rozhoduje, které z nich budou
zobrazeny a které nikoliv.

Toto nastaveni cely systém uchovava pro
kazdy zakladni méd editoru zvlast, tedy
pro praci v textovém editoru, v editoru
nastaveni aplikace a datovych elementt,
ve grafickém editoru a v editoru jazyko-
vych mutaci aplikace. Samozfejmé toto
nastaveni také prezivd ukonceni aplikace

Control Web a jeji opétovné spusténi
— ribbony a jejich skupiny uzivatel vzdy
nalezne tak, jak si je naposledy nastavil.
Nechybi ale tlacitko obnovujici vychozi
nastaveni v§ech ribbont (interné ve vyvo-
jovém tymu nazyvané ,Panika®), pokud
by se uzivatel do konfigurace preci jen
prili§ zamotal.

Samozfejmé nesmi chybét moznost
ribbony skryt a nechat zobrazeny jen
zalozky. Po kliknuti na zélozku ribbon
vyjede a nabidne uzivateli své nastroje.
Poté zase uvolni cenné misto na moni-
toru editované aplikaci. Vynalozili jsme
velkou energii, aby toto rozbalovani
a skryvani pracovalo intuitivné a podle
potfeb uzivateld, aniz by si to museli né-
jak uvédomovat. Zejména u dal$ich GUI
prvkd, které s ribbony sdileji uzivatelské
rozhrani vyvojového prostfedi Control
Web (napt. paleta pristrojii apod.) a které
pouzivaji techniky pretahovéni to neni
uplné trividlni. Pozdéji se jesté k tomuto
problému vratime.

Pozice skupin ribbonii je volné voli-
telna

Tradi¢né jsou zalozky s ribbony umis-
tény pouze v horni ¢asti okna aplikace.
Takové omezeni je ale ponékud v rozporu
s naprostou volnosti usporadéavat ribbony
podle libosti do jednotlivych skupin a ta-
ké je skryvat ¢i zobrazovat. Proto systém
Control Web dovoluje umistit ribbony
na kteroukoliv stranu okna vyvojového
prostiedi (mimo horni plochy také dold,
doleva a doprava

Unikatni je také moznost zalozku s ribbo-
nem zcela odtrhnout z vyvojového pro-
stfedi a umistit ji do samostatného okna.
A opét takové okno miize fungovat jako
skupina a mtize obsahovat vice ribboni,
volenych jednotlivymi zalozkami.

Unifikace ovladani a integrace se
vSemi nastroji systému Control Web
Control Web tradi¢né nabizel uzivatelim
fadu nastroji, napomadhajicich tvorbé
aplikaci. Neékteré nastroje (konkrétné
Paleta pristrojii a Inspektor) byly tra-
di¢né umistény v samostatnych oknech
a jiné nastroje (napf. strom viditelnosti,
strom Casovani, informace o vybraném
pristroji, ...) byly umistény v plose vyvo-
jového prostfedi. Do jisté miry sice bylo
mozné umisténi ndstrojt konfigurovat
(napt. stromy viditelnosti atd. bylo mozno
volbou v dialogovém okné ,Nastaveni®
umistit vlevo nebo vpravo od hlavni plo-
chy aplikace), ale moznosti ptizptisobeni
byly velice omezené.

Podobné informacni panely zobrazujici
nativni a uddlostni procedury danych
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Nastroj , Inspektor" v zadokovaném stavu jako soucast okna vy- Nastroj Inspektor je ale mozné odvézt mysi do samostatného okna
vojového prostredi

tfid virtualnich ptistroji byly ,pfilepeny” k nim nelze pfipojit panely s proménnou  vyuzit v§echny nabizené funkce systému.

k paleté pristroji, presto, ze jejich funkce velikosti a opa¢né. A prvni reakce uzivatelt, byt patticich
je prevazné informacni. V novém systému k zatvrzelym odptrcim klasickych
jsou tyto panely samostatné ndstrojové Véfime, Ze nové rozhrani systému ribbon rozhrani, ukazuji, Ze se to snad
panely a je na uZivateli, jak je pouZije. Control Web 7 je efektivnéjsi, flexibilnéjsi, povedlo.

komfortnéjsi a dovoluje podstatné lépe m

Soucasné s tvorbou systému pro zcela vol-

né prizpisobeni ovlddacich ribbont byly = i e e S Coma e
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panel zobrazen ¢i nikoliv. i e L e B

 Rozhodnout, jestli bude umistén v ram- E s ' - = i =i
ci hlavniho okna vyvojového prostiedi & fo= v * = g
(a pokud ano, na které strané okna) e — il
nebo jestli bude mit samostatné nastro- ~ * I e ARPE_NAR
jové okno. Tradi¢né umistény ndstroj Paleta pfistrojli stale vyzaduje misto na obrazovce
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jovych panelii umistény u okraje hlavni- | con seei somim mes e
ho okna vyvojového prostredi systému - Ms2" - $
Control Web, Ize je nechat trvale zobra- 117l 2

zeny nebo je lze nechat ve svinuté podobé
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o Rozhodnout, jestli bude sdilet skupinu o
s jinym ribbonem/panelem a k jeho
zobrazeni bude pifipadné nutné zvolit
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odpovidajici zalozku nebo jestli bude r=g =]
umistén do samostatné skupiny a bude s L .| B
tedy stale k dispozici. 0 ~:!.; “. I‘-:?’
Jista omezeni ale preci jen existuji. Napt. T e L
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ovladaci ribbony jsou navrzeny pro pev- | s
nou velikost, naproti tomu panely jako

napt. paleta pristroji, inspektor, stromy Vysunuty nastroj Paleta pFistrojl nabidne tFidy virtualnich pfistrojd. Jakmile uZivatel vybere pfistroj
viditelnosti a ¢asovéni atd. maji veli- @ zacne jej presouvat do aplikace, paleta se opét svine a uvolni misto samotné aplikaci.

kost proménnou. Z tohoto divodu neni
mozné tyto dva typy (ribbony s pevnou

velikosti, panely s proménnou velikosti) . _— G i : , T Pl o
kombi t v iedné skupiné. Takmile i pracuje ve spolecnosti od okamziku jejiho vzniku. Ma na starosti vyvoj novych
xombinovat v jedne skupine. Jakmi €Je produktd. Jeho nejvétsim konickem je astronomie a pravé vyvoj CCD kamer v nadi
jedna strana okna vyvojového prostedi . spolecnosti se s timto zajmem dobie potkava.

Pavel Cagas

obsazena ribbony s pevnou velikosti, jiz I




Roman Cagas

fickych procesorech.

Co bylo hlavnim cilem inovace sys-
tému a je tento cil, podle tebe, spl-
nén?

Vyznamnym, i kdyz nikoliv jedinym, ci-
lem byla modernizace grafiky v kontextu
soucasnych technologii. To se podatilo
hodné nad ramec ptavodnich predstav.

Proc trval vyvoj tak dlouho?

Pojali jsme to asi prili§ velkoryse. Také
jsme velci perfekcionisté. K problémim
se ¢asto vracime tak dlouho, az je feseni
podle nasich predstav optimalni. Vime, Ze
ekonomicky vyhodnéjsi je inovovat ¢asté-
ji a méné. Vidime kolem sebe, jak casto
je i velkymi a renomovanymi vyrobci
dodéavan hloupé vymysleny a nedotazeny
software. Usilujeme o vytvoreni takového
programového vybaveni, jaké sami chce-
me pouzivat.

Co je podle tebe tim nejdiilezitéjsim,
co déla Control Web tim, ¢im je?
Urcité je to jeho unikatni architektu-
ra. Aplika¢ni program je dynamicky
sestaven v paméti pocitace do podoby
struktury komponent, kterou se $ifi tok
udalosti. Je to ten zakladni princip, se
kterym jsme prisli jiz v roce 1992 u sys-
tému Control Panel - tehdy to byla Gplnd
bomba a dodnes je to nosna myslenka.
Control Web neni jen jednoduchou oma-
lovankou, jako vét$ina konkuren¢nich tzv.
SCADA programt. Aplika¢ni program je
uchovavan v podobé otevieného a snadno
¢itelného zdrojového textu a nikoliv jako
proprietarni konfigura¢ni bindrni data
- to také podle mého autory aplikaci mtize
uklidnovat.

Kdyz sledujeme vyvoj v tomto oboru,
stale vidime, Ze mnoho myslenek a tech-
nologif, s nimiz ptichazel Control Web,
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SVG grafika mlZe byt tesselovana pro rychlé
akcelerované vykreslovani

rovnéz patfi k zakladatel&m spolecnosti. Ve vyvoji software se jeho zdjem soustfedi
na 3D grafiku a na masivné paralelni zpracovani grafickych a obrazovych dat v gra-

je postupné a casto s mnoholetym zpoz-
dénim ostatnimi vyrobci kopirovano
a napodobovano. Udélali jsme dobfe, ze
jsme se na nasi cesté nanechali zviklat
tvrzenimi ,odbornikd®, kteti hldsali své
nazory, ze napt. Ethernet a USB nebudou
v pramyslovém prosttedi nikdy pouziva-
ny, 3D grafika neni pro operatorské vizu-
alizace potfebna atd. Vyvoj informa¢nich
technologii nam dosud vzdy dal za pravdu
a potvrdil spravnost nasich koncepci.

apod., byvaji prekvapeni rozsahem a moz-
nostmi, které jim Control Web poskytuje.
Myslim ptijemné prekvapeni.

Co povazujes za nejdiileZitéjsi zmé-
nu produktu proti predchozi verzi?

Abstrakci a unifikaci grafickych vykres-
lovac.

Vime, Ze jsi velkym zastancem 3D
grafiky, proc ji povazujes za tak dii-
lezitou?

Nejednd se ani tak o vykreslovani virt-
tualni reality ve 3D prostoru, ale obecné
o vyuziti masivné paralelniho vykonu
grafickych procesorti. VSechny soucasné
pocitace (véetné mobilnich telefonil) jsou
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Umisténi 3D i 2D komponent v jedné scéné - to je podle mé budoucnost pocitacové grafiky

Kdyz se v ramci skoleni a konzultaci
setkavas s nazory uzivatel, co hod-
noti nejlépe a co nejhiire.

Vétsinou uzivatelé znaji jen malou cast
z celého systému, znaji jen to, co aktualné
ve svych aplikacich pouzivaji. Kdyz jim
predstavime vice z moznosti systému,
napf. strojové vidéni nebo 3D grafiku
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Znazornéni tesselace objektd véetné barevnych
gradientd

heterogennimi vypocetnimi prostiedimi s
nékolika jadry CPU a desitkami az tisici
jader GPU. V novém systému graficky
procesor akceleruje nejen 3D grafiku
a zpracovani obrazu z kamer, ale i stan-
dardni 2D grafiku.

Co ti jako vyvojari dalo nejvic zabrat,

co bylo nejtezsr? A ceho si u svého
dila nejvice cenis?

Schopnosti OpenGL gafického vykreslo-
vace, ktery dokdze nejen vykreslovat 2D
virtudlni ptistroje, ale spojuje v sobé také
podporu pro 3D scény s veskerymi efekty
i funkénost pro masivné paralelni zpraco-
vani obrazu z kamer.

Na co bys rad upozornil uzivatele no-
vého systému, co stoji za pozornost
jako technicka zajimavost, i kdyz to
zrovna nemusi byt to nejdilezitéjsi
v celkovém kontextu produktu?

Rad bych upozornil na dvé véci. Tou
prvni jsou dvé varianty vykreslovani SVG
OpenGL vykreslovacem. Kromé schop-



nosti systému tesselovat vektorovou 2D
grafiku do akcelerované vykreslovanych
elementt je zde na GPU NVidia moznost
pouzit roz$ifeni NVPathRendering, ktery
tesseluje na pragmentové urovni s pixe-
lovou presnosti a veskeré tyto vypocetné
naro¢né procesy fe$i masivné paralelné
v grafickém procesoru. Vysledkem je
nejen podstatné lepsi vykon nez u vsech
CPU feseni, ale predevs§im nejvys$si moz-
nd kvalita obrazu.

Druhou zajimavosti mdj splnény sen
o sjednoceni 2D a 3D grafiky. V novém
prosttedi muzeme nejen vkladat 3D
ptistroje do standardniho 2D panelu, ale
také naopak 2D virtudlni pfistroje lze
umistit do 3D scény a 3D panelu.

Takto komplexni systém pro vykres-
lovani nema na svété moc firem.
Muselo to dat moc prace. ProcC jste
néjaky existujici framework, napf.
Microsoft WPF?

Hlavni jsou dva divody. Pfedevsim jsme
udrzeli kompatibilitu z predchozich verzi,

Radek Bily
L

systém pracuje se vsemi dosud existujicimi
virtualnimi pfistroji. Druhym diéivodem
je to, Ze v na§em oboru ru¢ime za stabilitu
a kvalitu kédu. Mnohokrat v nasi historii
jsme se presveddili, Ze klicové technologie
musime mit plné pod kontrolou. U takto
rozsahlych frameworkd se jejich uziva-
telé mohou ocitnout ve vlastnimi silami
netesitelnych problémech. Vzpoménme
napt. na potize s knihovnami MFC pred
nékolika lety. Firmy vytvarejici SCADA
programy to stalo zpozdéni a komplikace.
Navic tyto techlologie jsou podporovany
Casto jen velmi kratkou dobu a poté od-
loZzeny mezi neperspektivni. Zikaznici
v prumyslové automatizaci preci jen chté-
ji delsi obdobi stability.

Obor pocitach a informacnich tech-
nologii byl dlouho relativné stabilni
a jeho sméry vyvoje se daly odha-
dovat, ale nyni se tato oblast prudce
méni a rodi se nova paradigmata. Co
na tyto zmény fikas a jak na né rea-
guje ¢i mél by reagovat vyvoj systé-
mu Control Web?

pracuje ve spolecnosti také jiz od jejiho zalozeni. Je specialistou na SQL a databa-

i i - i = zové systémy a vétsina zakaznikl jej zna v jeho roli technické podpory.

Co bylo hlavnim cilem modernizace
systému a je tento cil, podle tebe,
spinén?

Modernizace  uzivatelského rozhrani
a zvySeni efektivnosti prace v prostredi
pri tvorbé aplikaci a modernizace grafi-
ky tak ,aby akceptovala pozadavky doby
a pripravila zaklad pro dal$i modernizaci
komponent systému. Vyvojové prostiedi
to uz opravdu pottebovalo, nebot v dnes-
ni dobé, kdy rada aplikaci leckdy osliuje
spi$ svym vzhledem, nez funkénosti, pu-
sobil Control Web se svym uzivatelskym

rozhrani, ktera si mimochodem vyzada-
la i prekresleni vice jak dvou tisic ikon,
nova grafika, nové pristroje, atd. Spousta
zmén v kédu byla provedena i ve vlastnim
jadre, napt. uprava sitové vrstvy kviili
implementaci IPv6, tupravy souvisejici
s pfipravovanou 64-bitovou verzi atd. atd.
Inovace je opravdu vyrazna a myslim, ze
se opravdu povedla.

Co je podle tebe tim nejdilezitéjsim,
co déla Control Web tim, ¢im je?

Univerzalnost, otevienost, pfizptsobivost

V soucasném sméfovani oboru aby se cert
vyznal. Orientace a odhad evidentné¢ déla
znacné potize i pfednim svétovym pro-
ducentim software. Podivejme se napf.,
jak mnoho profesionalnich uzivatelt
systematicky $tve silovym prosazovanim
svého dlazdicového rozhrani i takovy
Microsoft. A jak dlouho se jim nedafi
reagovat a korigovat sva $patnd rozhod-
nuti. Podle mné nehezké a ergonomicky
problematické grafické rozhrani Modern
UI se snad nékomu miize libit, lidé jsou
riizni, ale prace s nim a my$i na desktopu
je docela traumatizujicim zazitkem. Pfi
vyvoji jsme méli stdle obavu, abychom
neudélali néjaky $patny odhad, jehoz
nasledky by rozladily nase uzivatele. Je
totiz velky rozdil mezi pozadavky masy
uzivateltl, vyuzivajici mobity a tablety pro
zédbavy a malé menSiny, ktefi stale jesté
pocitace pouzivaji k praci. Snad se nam
podatilo udélat elegantni, ale presto snad-
no a efektivné pouzitelny produkt.

a jednotnost pristupu ke komponentam.
CW je kontejnerem na technologie, kte-
ré zpfistupiiuje uzivatelim jednotnym
zpusobem. Uzivatel tak nemusi fesit, jak
konkrétni SW technologie funguje. Staci
nastavit nékolik parametrii a lze napt.
vytvorit distribuovanou aplikaci typu
klient/server komunikujici po vnitropod-
nikové siti.

Kdyz se v ramci skoleni a konzultaci
setkavas s nazory uzivatell, co hod-
noti nejlépe a co nejhiire.

Ocenuji univerzalnost a otevfenost pro-
duktu a tedy i rozmanitost jeho pouziti
a ocenuji i na§ pristup k zakaznikim.
Zejména vstficnost a pomoc s tvorbou
aplikaci.
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Pomoci jazykového editoru mlizeme spravovat nékolik jazykovych verzi své aplikace soucasné




Co povazujes za nejdiilezitéjsi zmé-
nu produktu proti piredchozi verzi?
Pravé nové uzivatelské rozhrani a sjed-
noceni konceptu ¢asovani a aktivaci pfi-
stroji. Uzasnd je i funkénost nové grafiky,
kterou jisté oceni uzivatelé napt. v podobé
prizptisobovani  aplikaci  aktualnimu
nastaveni rozliSeni grafického adaptéru
a setfeni rozdilu mezi 2D a 3D ptistroji.
Potési i zabudovana podpora tvorby vice-
jazy¢nych aplikaci a prehlednéjsi nastroj
pro ladéni aplikaci.

Co ti jako vyvojaFi dalo zabrat?
A ceho si u svého dila nejvice cenis?

Co mi dalo nejvice zabrat? Asi najit, v sou-
vislosti s ostatni praci ¢as na programova-

Zdenék Zgarba

ni. A ceho si nejvice cenim? Rozhodné
toho, ze jsem mohl byt ,,u toho*

Na co bys rad upozornil uZivatele,
co stoji za pozornost jako technicka
zajimavost, i kdyZ to zrovna nemusi
byt celkové nejdiileZitéjsim?

Nova grafika.

Obor pocitacli a informacnich tech-
nologii byl dlouho relativné stabilni
a jeho sméry vyvoje se daly odha-
dovat, ale nyni se tato oblast prudce
méni. Co na tyto zmény Fikas a jak na
né reaguje a mél by reagovat vyvoj
systému Control Web?

Jsem tak trochu pamétnik a tak jsem sa-
moziejmé fascinovan novymi technologi-
emi, o kterych jsem v zacatcich pocitacové

na vyvoji software se podili od prvni verze systému Control Panel. Pfi vyvoji nového
systému Control Web mél mimo jiné na starosti implementaci SVG standardu.

Control Web 6 obsahoval podporu
vektorové 2D grafiky v pristro-
ji draw. Doslo v systému Control
Web 7 k rozsifeni moznosti vektoro-
vé grafiky?

Ano. Control Web 7 rozdifuje moznosti
vektorové grafiky vyuzitim webového
standardu pro dvourozmérnou vekto-
rovou grafiku - formatu SVG (Scalable
Vector Graphics). SVG je souborovy for-
mat, ktery popisuje vektorovou grafiku
pomoci XML jazyka. Pivodné byl na-
vrzen pro oblast webové grafiky, zdaleka
to vSak neni jedina oblast pouziti. Velmi
dobte ho Ize vyuzit napt. pro prenos vek-
torové grafiky mezi rliznymi aplikacemi
nebo platformami.
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Prikladem mtize byt kruznice, kterd je
ve vektorové orientovanych systémech
popséana soufadnici stfedu a polomérem.
Stejnym zptsobem je potfeba popsat
vSechny soufadnice a parametry dal$ich
objektd. Zatimco u kruznice je pocet

objekttt mize byt rozsah popisu znacny.

Nejvétsi vyhodou vektorové kresby je
moznost vykresleni v libovolném métitku
bez ztraty kvality vysledného zobrazeni,
nebot jednotlivé parametry jsou podle
méfitka prepocitany a objekt je zobrazen
s maximalni pfesnosti danou vystupnim
zafizenim, tedy obrazovkou nebo tiskar-
nou. Narozdil od bitmapové grafiky je
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Diky implementaci SVG formatu se aplikacim otevira snadny pfistup k velkému poctu jiz hotovych

a snadno dostupnych obrazkd

Co je hlavhim pFinosem vektorové
grafiky?

Ve vektorové grafice obrazek neni slozen
z jednotlivych bodd, ale ze zakladnich ge-
ometrickych primitiv - pfimka, kruznice,
elipsa, kfivka, mnohothelnik - defino-
vanych jejich matematickym popisem.

navic mozné pracovat s kazdym objektem
v obrazku oddélené a také pamétova nd-
ro¢nost obrazki je zpravidla mens$i nez
pii pouziti bitmapové grafiky.

Omezeni vektorové grafiky spociva
pouze v presnosti pouzité aritmetiky
a v ciselném rozsahu, ktery je dan typem

techniky ani nesnil, ale dost ¢asto si také
pripaddam jako blazen. Nechapu, pro¢ né-
kteti producenti SW se snazi mrzacit svo-
je technologicky i funkéné ¢isté produkty
a podléhaji pomijivym médnim trendtim,
aby nakonec s velkou pompou pustili do
svéta uzasnou zpravu, ze dokazou to, co
uméli uz pred nékolika lety...

Myslim, Ze Control Web by mél nadi-
le vybirat z nabizenych technologii ty
smyslupné. Je to prece jenom software
primarné urceny pro pramyslové aplika-
ce a v prumyslu je jistd konzervativnost
vyhodou a je i o¢ekdvana. Nicméné musi
v zajmu atraktivnosti vytvarenych aplika-
ci vychazet vsttict i pozadavkim doby.

pouzitého ¢isla (celé, redlné, redlné ¢islo
s dvojnasobnou presnosti, atp.)

Soucasti popisu vektorovych objektd
mohou byt také informace o barvé a typu
vyplné (barevna plocha nebo barevny
prechod) a barvé, tloustce a typu cary.

Ve spojeni s novymi vykreslovaci systému
Control Web 7 pracujicimi se soufadnym
systémem v plovouci fadové Cdrce, a ve
spojenti s jejich dal$imi pokro¢ilymi vlast-
nostmi, jako je antialiasing, prtithlednost,
barevné prechody, lze tak s pomoci SVG
formatu vytvorit velmi kvalitni kresby.

Jaké jsou moznosti SVG formatu?

Jedna se o velmi velkoryse a komplex-
né pojaty vektorovy format s bohatymi
moznostmi tvorby rtiznych grafickych
efektd, prithlednosti a barevnych precho-
di. Specifikace SVG umoziuje animaci
jednotlivych grafickych prvkid pomoci
vlastnich deklarativnich animaci a skrip-
tovani pomoci skriptovaciho jazyka
ECMASscript Vzhledem ke své kom-
plexnosti je implementace celého SVG
pomérné problematicka. Proto vznikly
dvé podmnoziny SVG standardu - SVG
Basic a SVG Tiny - urcené napf. pro
mobilni zafizeni s omezenym vykonem
a mensi paméti.

Format definuje tfi typy grafickych objek-
ti: zakladni graficka vektorova primitiva
(vector graphics shapes), rastrové obrazy
(raster images) a textové objekty.

Zakladni geometrické tvary jsou Ctyiud-
helnik, kruznice, elipsa, ¢ara, lomena ¢éra
a obecné krivky (cesty).

SVG specifikace je tedy znacné roz-
sahla. Implementuje ji Control Web
kompletné?

Implementace kompletni specifikace by
byla prili§ komplikovand a presahovala
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V SVG kresbach Ize pouZivat libovolné barevné
prechody

by potteby systému Control Webu. Proto
je SVG formét implementovan pouze
v takovém rozsahu, ktery s dostate¢nou
rezervou odpovida potfebam systému.
Jsou implementovany grafické objekty,
vkladani bitmapovych obrazkd a v mirné
omezené mife textové objekty.

K nepodporovanym vlastnostem patii
napt. skripty, animace, filtry, kliping, pa-
terny, SVG pisma, nékteré tagy (<desc>,
<title>, <metadata> , <system>, <glyph>,
.. ) a nékteré vlastnosti tagi (letter-spa-
cing, word-spacing , font-stretch, stroke-
-linecap, stroke-linejoin, stroke-miterli-
mit, stroke-dashoffset, ...).

SVG kresby v Control Webu jsou tedy
pouze statické a neumoznuji animo-
vat grafické objekty?

Ne, tak to neni. Control Web sice nepod-
poruje deklarativni SVG animace, pfesto
pristroj svg, urceny pro podporu SVG for-
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matu, animace umoznuje. Pouziva k tomu
ale vlastnich prostredkdl - nativnich pro-
cedur - nikoliv nastroji SVG formatu.
Polohovani prvka (animace) se provadi
zménou transformaci jednotlivych objek-
ti. Pomoci nativnich procedur lze kresbu
nejenom animovat, ale také meénit atri-
buty grafickych objektt (barvy, styly car,
...). Pomoci mysi ve spojeni s udalostnimi
a nativnimi procedurami mize obsluha
aplikace také kresbu interaktivné ovladat.
S témito nastroji tak lze pomoci svg pri-
stroje vytvorit i jednoduchy ovladaci pr-
vek vytvoreny na zakladé SVG obrazku.

Do kterych prvkii systému Control
Web je implementovana podpora
SVG?

SVG grafiku podporuje nékolik pristrojt.
V oblasti 2D grafiky je to pfistroj svg,
ve 3D grafice prfistroje gl_drawing,
gl_gpu_drawing a gl_svg meter.
Vektorova grafika - byt ne pfimo ve for-
matu SVG - je také pouzita pro vnitini
realizaci nékterych dalsich ptistroja s
cilem dosahnout jejich zdokonaleného
vzhledu s vyuZzitim transparence a barev-
nych prechodt.

Obsahuje ControlWeb 7 také editor
SVG kresby?

Neobsahuje. Pro vytvoreni a editaci kres-
by je nutno pouzit néjaky externi editor.
Nékteré z nich - at jiz komer¢ni ¢i neko-
mercni - jiz zde byly zminény. Investice
do vyvoje dalstho editoru pro Control
Web by byla zbyte¢na a neefektivni. Je
ovéem pravda, Zze vzhledem k nedplné
implementaci SVG formatu to od autora
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Geometricka primitiva standardu SVG
vyzaduje obcasnou kontrolu kresby je-
jim zobrazovanim v pfistrojich systému
Control Web.

Protoze SVG formét popisuje kresbu pro-
sttednicvim XML jazyka, je mozZné pro
editaci kresby pouzit také libovolny tex-
tovy editor (napt. Notepad). Tento zpiisob
prace ale vyzaduje dobrou orientaci ve
specifikaci SVG formatu.

Lze soucasny rozsah implementace
SVG formatu povaZovat za ukonce-
ny?

Jako kazdy systém se vyviji i systém
Control Web. Ani v ptipadé implementa-
ce SVG formatu nelze vyloudit, Ze na za-
kladé potteb uzivatelti mohou byt nékteré
dalsi vlastnosti doplnény. Rozhodné vsak
nelze ocekavat néjaké masivni rozsifeni
a uz vibec ne tGplna implementace SVG
specifikace. SpiSe by se mohlo jednat
o drobnd doladéni stavajici funkénosti
doplnénim o implementaci nékterych
dosud nepodporovanych parametrd.

Paleta dokaze u vnrtualnlch pfistrojd, které jsou schopny vykreslovat SVG soubory, zobrazovat nahledy téchto obrazkd v jednotlivych adresafich
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Co bylo hlavnim cilem modernizace
systému a je tento cil, podle tebe,
splnén?

Hlavnim cilem modernizace systému
bylo modernizovat systém a to se podle
mé povedlo :-)

Hlavnimi tdkoly bylo vylepsit grafické
rozhrani, modernizace pristrojii, podpora
vice jazykovych aplikaci, 64 bitova verze,
zjednodu$eni tvorby a ladéni aplikaci
a spoustu dal$ich drobnosti, které vétsi-
nou vychdzely z pozadavka a podnétt od
uzivatelti. Nabizime zakazniktim moderni
systém, navazujici na principy, které zna-
ji z predchozich verzi. Tvorba aplikaci
v novém systému bude zase o kousek
jednodussi a rychlejsi. Jestli byl ale cil
doopravdy splnén, ukdzi az zku$enosti
uzivateli.

Proc trval vyvoj tak dlouho?

Jak dlouho? Kdyz se podivéte do seznamu
novinek a zamyslite se nad tim, co vSech-
no muselo byt v novém Control Webu
prepracovano, nemyslim si, Ze by vyvoj
trval neumérné dlouho. Nesmite zapomi-
nat, ze Control Web je systém urceny do
pramyslového prostiedi a proto je zna¢na
¢ast Casu vénovana testovani a ovéfovani
spolehlivosti a stability systému. Pokud
pracujete s textovym editorem a ten vam
pti préci zkolabuje, jisté vas to nepotési.
Vysledkem vasi prace je ale vytiStény text
a pokud ho editor zvladne vytisknout,
jeho nestabilita jiz hotové dilo neovliv-
ni. U Control Webu je to jiné. Uzivatelé
Control Webu spolu s vytvofenou aplika-
ci svym zakazniktim dévaji i Control Web,
proto musi mit jistotu ze pouzivaji stabilni
a fadné otestovany produkt.

Co je podle tebe tim nejdilezitéjsim,

ma na starost vyvoj klicovych soucasti systému Control Web, jako je napt. jadro
redlného Casu, komunikace v pocitacovych sitich a preklada¢ zdrojového textu

v Kklasickych SCADA systémech, kdy
jadro periodicky komunikuje data z peri-
ferii a od zmény dat aktivuje odpovidajici
¢asti systému. Nebo muzete v uzivatel-
skych algoritmech fizenych presnymi ¢a-
sovadi ovladat komunikace, ¢teni a zapis
do periferii nebo v presnych sekvencich
Fidit uréité zatizeni. Navic v Control
Webu 7 je nové mozné tyto dva zpusoby
kombinovat v jedné aplikaci.

V dal$im pohledu uvidite Control Web
jako stabilni systém, ktery tu je jiz vice jak
20 let a zakladni princip tvorby aplikaci je
porad stejny. Jadro Control Webu pracuje
stale na stejnych zakladnich principech.
Uzivatelé star$ich verzi mohou pfi pre-
chodu na novou verzi vyuzivat zkuse-
nosti, které nasbirali za dlouhé roky prace
v Control Webu.

Navic Control Web neni jen software, ke
Control Webu je k dispozici celd ,,rodina“
dalsich produktd, at uz vstupné vystupni
jednotky DataLab IO, Kamery DataCam,
nebo primyslové pocitace DataLab
a osvétlovaci jednotky DataLight.

V neposledni fadé je také velice dulezitd
nadstandardni podpora uZivateld. To
vSechno déla Control Web takovym jaky
je.

MiiZes prosim rozvést, jakym zpiiso-
bem je mozné v nové verzi kombino-
vat rizné zplisoby Casovani aplikace
V Control Webu byly vidy dva odli$né
zpusoby béhu aplikace: aplikace redlného
¢asu a aplikace fizend zménou dat (data
driven). Oba zpusoby mély svoje vyhody
inevyhody. V data driven aplikaci nemusi
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uzivatel fesit, jak casto a za jakych podmi-
nek maji byt pristroje aktivovany, systém
sam aktivuje pristroje, pokud se zméni
datové elementy, které pristroj pouziva.
Tvorba aplikace mtze byt jednodussi
a vyzaduje méné znalosti. Na druhou
stranu jednodussi tvorba datové fizenych
aplikaci je vykoupena nemoznosti presné
ridit komunikace, ¢asovani, neni zde vaz-
ba na realny c¢as a ani plnd kontrola nad
béhem aplikace.

Slozitéjsi aplikace byvaji prakticky vzdy
vytvafené jako aplikace redlného casu.
Napriklad fizeni nékterych komunikaci je
mozné pouze v aplikacich redlného casu.
Cas od casu viak tviirci téchto aplikaci
narazi na situaci, kterou by $lo elegantné
resit aktivaci ptistroje zménou dat i v apli-
kaci realného ¢asu.

V Control Webu 7 byly tyto dva rezimy
slouceny. Presnéji fe¢eno do aplikaci re-
alného ¢asu byla doplnéna moznost akti-
vovat pristroje zménou dat. Diky tomu je
mozné vyuzit vyhod obou systému v jed-
né aplikaci. U kazdého pfistroje je mozné
nastavit, zda ma byt aktivovan zménou
dat tak, jako by byl v data driven aplikaci.
Cast pristroji v aplikaci tak miZe reago-
vat na zménu dat a ¢ast pristroji muze byt
aktivovana jako v aplikaci realného casu.

Kdyz se v ramci Skoleni a konzultaci
setkavas s nazory uzivatelii, co hod-
noti nejlépe a co nejhiiFe.

S uzivateli Control Webu se nejcastéji
setkdavam v pripadé kdy maji néjaky pro-
blém, néco jim nepracuje tak, jak by pred-
pokladali. Pitom ti, ktef{ jsou spokojeni
a vSechno jim funguje se pochopitelné
neozvou. Clovék pak mize snadno pro-
padnout skepsi.

Typicky uzivatel Control Web ma za tkol
vytvorit aplikaci (¢asto jsou to slozité ridi-
ci systémy, musi feit spoustu problémt,
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V Control Webu muizete pracovat jako

Virtualni pfistroj aktivovany zménou dat




¢asto pracuje v casovém stresu). Pokud
narazi v Control Webu na vlastnost, ktera
mu nevyhovuje, ozve se nam a byl by rad
kdybychom ji zménili. My jsme tak casto
ve slozité situaci, protoze musime brat v
uvahu, Ze existuji desitky jinych uzivateld,
kterym soucasny stav vyhovuje a kterym
by zména uskodila. Rozhodovani je pro-

0 naméty, co by bylo mozné v dalsi verzi
doplnit. Z téchto naméta také vychazime
pri navrht novych verzi. Typickym pii-
kladem je tvorba vicejazykovych aplikaci.
Vicejazykové aplikace sice bylo mozné
délat i v Control Webu 6, ale bylo to
¢asto velmi pracné. V Control Webu 7 je
podpora vicejazykovych aplikaci soucasti

m 5. - Comrod Wirb - oiEl
| Teadord pdbor - &, Dadoey mitor || ] Grafk) edear ¢ Pddme plecior I dmrhoe weidor s (o Paein )
AobarE | Laneean Cralehy eviien  toslavesy  Raeids  Eriacr
; | e B R snvestiegs  pomup o
] = E; _'ﬂ“”l"l' I I || | Frahytiest | Saim Crtvvpal [
] e Soumit =] T e——

. e alin ]

() 0, e, i, il

dt 3

Volba ,Pfichytavat k pristrojdm" usnadnuje zarovnavani virtualnich pristroji v panelech

to vétSinou velmi slozité. Uzivatelé maji
¢asto dost vyhranény pohled a divaji se na
Control Web jenom podle svych aktudl-
nich pozadavku, pozadavki své aktudlni
aplikace. Je to pochopitelné, nemuzeme
jim to mit za zIé, ale my se na zmény
v systému musime divat obecnéji.

Vylozené negativni reakce na Control
Web jsem nezaznamenal, vét§inou jde spi§

jadra systému. Ve vyvojovém prostiedi
muzete vidét vSechny texty aplikace v
prehledné tabulce, kde muizete pridavat
dal$i jazyky (aniz by bylo nutné zasaho-
vat do aplikace). Libovolny jazyk mizete
vyexportovat do textového souboru pro
prekladatele.

Co povazujes za nejdiilezitéjsi zmé-
nu produktu proti predchozi verzi?
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Definice zdroje dat, se kterym se komunikuje pomoci IPv6

Kazdy kdo zna Control Web 5 nebo 6
a poprvé si spusti Control Web 7, nemi-
ze prehlédnout zasadni zménu vzhledu
nového systému. Nejde jenom o moder-
nizaci uzivatelského prostfedi vyvojové
verze, zmény se dotkly také jednotlivych
pfistroji.. Modernizace vzhledu je dilezi-
tou novinkou Control Webu 7, neprinasi
vSak pouze prehlednéjsi pracovni pro-
stfedi a hez¢i aplikace. Vyuziti modernich
vykreslovacich systémt umozni vytvaret
aplikace, které mohou byt pfi spusténi
(nebo za béhu) na daném pocitaci zvét-
$eny naptiklad podle pozadovaného roz-
liseni obrazovky. Diky tomu neni problém
vytvorit jednu aplikaci a tu spustit jak na
operatorskem panelu s velkym rozlisenim,
tak na notebooku s mensim rozlisenim.

Co ti jako vyvojafi dalo nejvic zabrat,

dila nejvice cenis?

Kdyz se dnes podivam na Control Web
2000 a srovnam ho s verzi 7, je narust
funkci a moznosti, které systém nabi-
zi, obrovsky. Pritom prakticky veskera
funkénost, kterou mél systém pred 15
a vice lety, ztistala zachovana. Zdkladni
filozofie tvorby aplikaci je porad stejnd.

V této situaci je velmi naro¢né udrzet
prehled o principu fungovani systému,
jadra Control Webu, fizeni c¢asovani,
komunikaci, navaznost na grafiku, sitové
komunikace atd. Navic je nutné do téchto
¢asti doplnovat dal$i funkce, rozsifovat
a pritom neposkodit ptivodni fungujici
kéd. Mnozina funkci celého systému
je dnes tak velka, Ze je skoro na hranici
lidskych moznosti udrzet nad timto sys-
témem prehled. Na nové verzi Control
Webu si tedy nejvice cenim stabilni a spo-
lehlivé jadro systému.

Typickym ptikladem komplikovanych
uprav je vylepSeni sitovych komunikaci.
ProtoZe u nové verze se polita i s 64bito-
vou variantou (bude uvolnéna s uréitym
zpozdénim po 32bitové verzi), musel byt
rozdifen sitovy komunikacni protokol.
Dale byla doplnéna podpora protokolu
IPv6. Protokol IPv6 prindsi predevsim
roz$ifeni adresniho prostoru, ale novinek
je v novém protokolu vic a nékteré mohou
zjednodusit spravu predevs$im v rozséh-
lejsich sitich. V nékterych vnitfnich sitich
vétsich organizaci se dnes IPv6 pouziva
a je tedy nutné, aby i aplikace v Control
Webu umély komunikovat prostfednic-
tvim tohoto protokolu.

Vétsi upravy se dale dotkly casti, kterd
zaji$tuje navazovani spojeni se vzdalenym
Control Webem (vzdéalenou datovou sekci
nebo vzdalenym modulem). Navazovani
spojeni bylo dramaticky zrychleno a vy-




lepsili jsme také informace dostupné
uzivatelim v pripadé, Ze se spojeni ne-
podari navazat. Za béhu aplikace ma také
uzivatel k dispozici prehled navazanych
spojeni a u kazdého aktudlni datovy tok,
soucet celkem prenesenych dat a aktudlni
velikost vyrovnavaci paméti. Pokud je na-
priklad aplikace chybné navrzena a gene-
ruje vétsi objem dat nez je sitové spojeni
schopné prenést, uzivatel to vidi a muze
aplikaci upravit.

Na co bys rad upozornil uzivatele no-
vého systému, co stoji za pozornost
jako technicka zajimavost, i kdyz to
zrovha nemusi byt to nejdlezitéjsi
v celkovém kontextu produktu?

Tady bych rad upozornil na drobnost, kte-
ra zatim nebyla v Zddném ¢lanku zminéna,

a to dynamické volani procedur pristrojt.
Pro nékoho to bude nediilezita drobnost,
ale pro cast uzivatelt to bude revolu¢ni
zména v tvorbé aplikaci. Dynamické
volani procedur piistrojli znamend, Ze
pristroj, kterému je voldna procedura, je
urcen az za béhu aplikace. Takové volani
bude vidycky o hodné pomalejsi nez
klasické, kdy se vazba na volany pristroj
vytvori jiz pti prekladu aplikace. S tim je
potreba pocitat a dynamickym voldnim
zbyte¢né neplytvat predevsim v casové
kritickych ¢astech kodu.

Jak to funguje si miizeme ukazat na jed-
noduchém prikladu. V aplikaci budu mit
5 pristroji meter pojmenovanych me-
ter_1, meter 2 .. meter_ 5. Budeme

Priivodce kalibraci geometrickych
zkresleni obrazu

Virtudlni pristroj systému Control Web pro prdci s digitdlnim obrazem se jiZ v pred-
chozi verzi vyznacoval jednou unikdtni vlastnosti — s vyuzitim masivné paralelnich
algoritmii realizovanych grafickym procesorem dokaze korigovat veskerd geometrickd
zkresleni objektivu, odstranit perspektivni zkresleni a dokonce i nelinedrni projektivni
zkreslent, jako napr. srovnat obraz z povrchu vélcové plochy atd. To vse pri vysoce sub-
pixelové presnosti obrazu a s minimalni zatézi CPU pocitace. Celé to mélo pouze jeden
jediny nedostatek, pouziti nebylo zcela intuitivni a vyZadovalo od uZivatele nastudovdni
postupu z prirucky. A to se v nové verzi méni — kalibraci Ize nyni provést pohodIné

primo v grafickém editoru systému Vision Lab.

V aplikacich strojového vidéni ndm znac-
né potize s presnosti méfeni v obraze
miize zplisobit geometricka zkresleni ob-
razového pole objektivil. Zkreslenim zde
minime rozdil mezi teoretickou pozici
obrazového bodu, ktera plyne z principu
projekce a skute¢nou pozici bodu zobra-
zeného redlnym objektivem. U skute¢-
nych objektivii neni nikdy prevod mezi
uhlem pozice zobrazovaného objektu od
optické osy a mezi vzdélenosti obrazu
tohoto objektu v plose obrazu nikdy zcela
linearni. Transformace thlu na vzdale-
nost ma charakter kvadratického, castéji
v$ak kubického polynomu. I velmi dobré
objektivy maji pti pouziti s nékolika me-
gapixelovymi kamerami obvykle radidlni
zkresleni v rozsahu jednotek az desitek
pixelt. V nékterych aplikacich, kdy napt.
¢teme texty, kddy nebo pocitame soucast-
ky, to vadit nemusi, v aplikacich, kdy jsou
vyzadovana presnd méfeni rozmérd se
kvalita objektivi stavd zdsadnim problé-
mem.

V prostiedi systému Control Web mt-
zeme geometrickou korekci obrazového
pole provést ve virtudlnim pristroji gl_ca-
mera nastavenim parametru lens_calibra-
tion_file. Soubor s kalibra¢nimi daty si

musime pro danou konfiguraci snimani
obrazu predem vytvorit. Tato moZnost
byla v Control Webu jiz od verze 6.1.
Vytvoreni souboru s kalibra¢nimi daty

chtit v§em témto pfistrojiim zavolat me-
todu Hide ().

V Control Webu 7 je to mozné takto:

var
Error : string;
i : integer;
begin

for i =1 to 5 do

system.CallProcedure (
s, ‘Hide‘, ‘', Error );
end;

‘meter ‘+i:

Jak vidite, nova systémova procedura
CallProcedure ma tfi vstupni retéz-
cové parametry: jméno pristroje, jméno
procedury a seznam parametra.

aplikaci. To nebylo prili§ pohodIné, nebot
pro vytvoreni této aplikace bylo potieba
prostudovat si tuto problematiku v do-
kumentaci.

V novém Control Webu 7 byl do grafic-
kého editoru systému VisionLab doplnén
pravodce kalibraci, ktery pfimo v grafic-
kém prostredi vytvori kalibra¢ni soubor.
Tento prtivodce velmi dobfe napliuje
hlavni cil inovace systému, kterym je
usnadnéni a zpiijemnéni prace pfi tvorbé
aplikaci.

V prvnim kroku je zobrazen Zivy obraz
z kamery a uzivatel zjisti zakladni infor-
mace o kalibraci. Do zobrazované scény
vlozi vytistény bodovy rastr a pokracuje
do dalsiho kroku.
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V prvnim kroku si zobrazime bodovy rastr, vioZzeny do zobrazované scény

bylo mozné pouze prostrednictvim vir-
tualni metody kamerového pfistroje. Bylo
tedy nutné vytvorit specidlni kalibra¢ni

Zde jiz uzivatel v zivém obrazu z kamery
vidi vysledek kalibrace, tedy to, jak bude
obraz geometricky upravovan. Po do-
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Ve druhém kroku nam systém zobrazi pozice zamérenych bodd rastru a znazorni posun oblasti
obrazu na nové vypoctené pozice

Novinky v casovani aplikaci

V systému Control Web byly vzdy dva odlisné zptisoby béhu aplikace: aplikace redIné-
ho casu a aplikace rizend zménou dat (data driven). Oba zpiisoby casovdni mély svoje
vyhody i nevyhody. V data driven aplikaci nemusi uZivatel resit, jak casto a za jakych
podminek maji byt pristroje aktivovany, systém sam aktivuje pristroje, pokud se zméni
datové elementy, které pristroj pouzivd. Tvorba aplikace miiZze byt jednodussi a vyza-
duje méné znalosti. Na druhou stranu jednodussi tvorba datové fizenych aplikaci je
vykoupena nemoznosti presné ridit komunikace, ¢asovdni, neni zde vazba na redlny cas
a ani plnd kontrola nad béhem aplikace.

naltl) a zména hodnoty zpiisobi aktivaci

pristroje.

Slozitéjsi aplikace byvaji prakticky vzdy
vytvafené jako aplikace redlného casu.
Naptiklad tizeni nékterych komunikaci je
mozné pouze v aplikacich redlného casu.
Cas od ¢asu vak tviirci téchto aplikaci
narazi na situaci, kterou by $lo elegantné
resit aktivaci pfistroje zménou dat i v apli-
kaci realného casu.

% it seskoe kandid

V Control Webu 7 byly tyto dva rezimy
slouceny. Presnéji feceno do aplikaci re-
alného ¢asu byla doplnéna moznost akti-
vovat pristroje zménou dat. Diky tomu je
mozné vyuzit vyhod obou systému v jed-
né aplikaci. U kazdého pristroje je mozné
nastavit, zda ma byt aktivovan zmeénou
dat tak, jako by byl v data driven aplikaci.
Cést pristroj v aplikaci tak mfize reago-
vat na zménu dat a ¢ast piistroji muize byt
aktivovana jako v aplikaci redlného casu.
V Control Webu 7 byl kazdému pristroji
v sekei activity doplnén parametr data_
driven. Je-li tento parametr nastaven na
hodnotu true, bude piistroj aktivovan od
zmény datovych elementd.

Kanal s definovanou periodou

V aplikacich redlného casu ptistroje
pri své aktivaci vyvolavaji ¢teni kanali.
Pristroje tedy ¥idi komunikaci.

% dabovd sekre landi]

peried = 10
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Datové tizené aplikace se od aplikaci
redlného Casu lisily také zptisobem Cteni
vstupnich kanalt. V datové fizené aplika-
ci jsou kandly periodicky ¢teny (periodu

muzZe nastavit autor aplikace u sekce ka- Kanal bez definovane periody

Al e

konceni privodce je vysledek uloZen do
kalibra¢niho souboru a jméno souboru
zapsano do parametrt kamerového pri-
stroje.

Pro premistovani obrazovych bodu
a interpolaci vysledného obrazu nejsou
vyuzivany mechanismy vestavéné v gra-
fickém akceleratoru — pro nase potteby
neni jejich kvalita dostate¢na. Obraz je pii
kalibraci zpracovdvdm programem gra-
fického procesoru, ktery zajistuje vysoce
subpixelovou pfesnost obrazu

Nastaveni kalibrace geometrie obrazu
je nyni velmi snadnd a intuitivni. Ve
vidime v redlném case na obrazovce
a mizeme tak zvolit optimalni hustotu
kalibra¢niho rastru i jeho umisténi v zob-
razované scéné.

Aby bylo mozné v Control Webu 7 sloucit
datové fizené aplikace s aplikacemi reél-
ného casu, vznikly dva typy sekci kan4ltL.

« Kanaly s definovanou periodou

Vstupni kanaly s definovanou periodou
pravidelné ¢tou  (komunikuji) svoje
hodnoty. Pokud se hodnota kandlt
zméni, jsou aktivovany ptistroje, které
tyto kanaly pouzivaji a maji povolenou
aktivaci od zmény dat.

« Kanaly bez definované periody
I
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Vstupni kanaly, které nemaji defino-
vanou periodu ¢teni, musi byt ¢teny
nékterym pristrojem. Pfistroj musi
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ridit jejich komunikaci. I u téchto ka-
nala plati, Ze zména hodnoty zpusobi
aktivaci pristrojt, které maji povolenou
aktivaci od zmény dat.

Poznamka: Chovani vystupnich kanala zt-
stalo v Control Webu 7 beze zmén.

V data driven aplikaci bylo mozné vytvo-
tit sekci kandlii s nedefinovanou periodou
a systém pak tyto kandly cetl jak nejrych-
leji bylo mozné. Tato moznost v Control
Webu 7 v aplikacich redlného Casu neni
k dispozici.

Ptistroj, ktery je aktivovan od zmény dat,
je mozné aktivovat i jinymi zptisoby (pe-
riodicky, od ovladace nebo jinym ptistro-
jem). Bez ohledu na to, jakym zptsobem
byl takovy pristroj aktivovan, Cteni ka-
nalt nikdy nezptsobi jejich komunikaci.
Ptistroj s parametrem data_driven=true
nebude vyvolavat komunikaci kandlt
(chova se tedy stejné, jako by byl v data
driven aplikaci Control Webu 6).

Relaxed timing

Externi datové elementy

V data driven aplikacich Control Webu 6
nebylo tak striktni ¢asovani jako v aplika-
cich redlného casu.

Pokud se v aplikacich redlného c¢asu do-
stane néktery pristroj do skluzu (Casovy
krok jadra trva prili§ dlouho a nestihne
se jeden nebo nékolik krokd pristroje),
snazi se jadro systému dohdnét - pro-
vést véechny aktivace, které se nestihly.
V datové tizenych aplikacich se aktivace
pristrojti, které se nestihly, nedohdnéji.
Pokud je aplikace ve skluzu, projevi se to
jen prodlouzenim period aktivaci ptistro-
ju (nékteré aktivace se neprovedou).

V Control Webu 7 je mozné chovani jadra
systému v pripadé skluzu ovlivnit novym
parametrem relaxed_timing. Pokud je
tento parametr zapnuty, nebude jiadro
Control Webu 7 dohanét skluz, bude se
tedy chovat tak, jako Control Web 6 v da-
tové rizené aplikaci.

Obousmeérné kanaly v CW?7

Obousmérné kanaly jsou specidlni variantou kanalii, které je mozné pouzit pro cteni

i zapis hodnot. Jejich pouZiti zjednodusuje aplikaci, avSak prindsi i néktera uskali.
V tomto c¢lanku se podivaime na nové vlastnosti Control Webu 7, které souvisi s ko-
munikacemi a obousmérnymi kanaly a ukdZeme si, jak obousmérné kandly spravné

pouzivat.

Pfi praci s obousmérnym kanalem je
potreba neustéle myslet na to, ze kanal je
ve skutecnosti rozdélen na dvé casti, ¢ast
vstupni a ¢ast vystupni. Pokud do kanalu
zapiSeme, ulozi se hodnota do vystupni
Casti a odesle se prostfednictvim ovlada-
¢e. Pokud precteme hodnotu kandlu, za-

Chemni

Zapis

naposledy pre¢tenou hodnotu (hodnotu z
tect Easti kandlu). Cteni bude dokonéeno
pozdéji na pozadi a nové ziskana hod-
nota uloZena do ¢teci ¢asti kandlu (pro
pozdéjsi pouziti). Pokud jsme do kandlu
zapsali novou hodnotu tésné pred ¢tenim
do proménné, bude prifazena jind (starsi)

Externi datové elementy jsou datové ele-
menty v dovazenych datovych sekcich,
tedy sekcich, které obsahuji pouze obraz
datovych elementt Cteny ze serverové
aplikace (dovézené datové sekce maji
atribut scope nastaveny na impor-
ted localy nebo imported remo-
tely). VSechny externi datové elementy
se chovaji jako obousmérné kanaly. Cteni
vyvola komunikaci z jiné (vzdalené) apli-
kaci. Zapis zahdji odeslani hodnoty do
serverové sekce. Externi datové elementy
maji, stejné jako obousmeérné kandly, dvé
datové oblasti (vstupni a vystupni) a jejich
chovani pfi ¢teni urcuje atribut timeout.

Aby bylo mozné s externimi elementy
pracovat z datové aktivovanych pristroji,
je v Control Webu 7 mozné definovat
v sekci dovazenych datovych elementt
atribut period a tim zajistit periodické
¢teni hodnot téchto elementt. S externimi
datovymi elementy je tak mozné pracovat
zcela shodné jako s kanaly.

mu auto_update:

activity
period = 5;

end activity;

auto_update = true;

pripomenime Zze, parametr auto_update
zajisti, Ze prti aktivaci pFistroj precte hod-
notu z vystupniho datového elementu
(v nasem pripadé kanalu) a nastavi se
podle toho. Pokud se zméni hodnota
v naSem zafizeni (napriklad ji nastavi
jind aplikace), v pristroji control se
to dozvime a je zde zobrazena spravna
hodnota.

OBOUSMERNY KAMAL OVLADAL ZARIZEM
vslup
3 -
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Obousmérny kanal zajistuje soucasné Cteni i zapis dat do externiho zafizeni

héjime prosttednictvim ovladace komu-
nikaci. Hodnota vracena ovlada¢em bude
uloZena v ¢teci ¢asti kanalu po dokonéeni
komunikace.

Pokud je timeout kandlu nastaven na

0 a pre¢teme hodnotu kanalu:
proménnd = kanal;

zahdjime komunikaci, ale ne¢ekdme na
jeji dokonéeni a do proménné dostaneme

hodnota nez ta, kterou jsme do kanalu
zapsali.

Tato vlastnosti miize zptisobit problém pri
pouziti obousmérného kanalu naptiklad v
piistroji control. Pokud pouzijeme pii-
stroj pouze pro zapis, je vSechno v porad-
ku. Pokud ale chceme, aby pfistroj také
zobrazoval aktudlni hodnotu v zafizeni,
do néhoz kanalem zapisujeme, nastavime
pristroji periodickou aktivaci a zapneme

Problém nastane pokud bude chtit uziva-
tel hodnotu v pfistroji control zménit:

1.V piistroji je hodnota 3, v zafizeni je
stejna hodnota

2. Uzivatel zadd novou hodnotu 10

3. Pristroj control zapi$e novou hodnotu
do kandlu a CW zahaji zapis kanalu

4.Dojde k periodické aktivaci pristroje,



diky auto_update preéte pristroj kanal
- zahdji ¢teni (timeout kanalu je 0) do
pristroje je pfectena naposledy prectena
hodnota 3 (hodnota ze ¢teci ¢asti kana-
lu). Cislo 10, které zadal uzivatel, je tedy
Vv pristroji pfepsané starou hodnotou 3.

5.Na pozadi dobéhne ¢teni kanalu, v ka-
nalu je uloZena nové zjisténa hodnota
10

6.Dal§i periodicka aktivace pfistroje,
znovu zahdjeno ¢teni, pristroj zobrazi
naposledy pre¢tenou hodnotu 10.

Z popsané posloupnosti udalosti je ztej-

mé, Ze poté, co uzivatel zadd novou hod-

notu, je tato hodnota na chvili pfepsana

starou a poté se teprve spravné objevi
nova (spravna) hodnota.

Nyni si ukazeme jak tuto aplikaci upravit
tak, aby se chovala, jak by uzivatel oce-
kaval. Diky novym vlastnostem Control
Webu 7 je mozné periodické ¢teni kanalu
prenést do sekce. Pfistroj control neni
periodicky aktivovan a nastavime ho tak,
aby byl aktivovan od zmény dat.
activity

data_driven = true;
end activity;

Vsechny kandly, které pouzivame k nasta-
veni parametrii pfesuneme do spoleéné

sekce a této sekci nastavime periodu.
V pfistroji control periodu zru$ime
a zapneme aktivaci od zmény dat

Aplikace je nyn{ upravena:

o pristroj pfi nastaveni nové hodnoty
uzivatelem zapiSe do kanalu, jinak ne-
vykonava zadnou akci

« datova sekce periodicky ¢te kandl, je-
nom pokud se zméni vstupni hodnota
kanalu, aktivuje pfistroj control aten
diky auto update upravi svoji hodnotu.
Ptistroj je aktivovan zménou dat, proto
jeho ¢teni kanalu nevyvold komunika-
ci, pouze precte ulozenou hodnotu ze
vstupni ¢asti kanalu.

Control Web 7 — mnoho predem pripravenych komponent
snadno pouzitelnych ve vasich aplikacich
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Control Web 7

CW?7-DEV Control Web 7 Vyvojova verze 21700 K& 24 100 K&
CW7-UCW6 Control Web 7 Vyvojova verze zvyhodnéna cena pro majitele licence na Control Web 6 10 900 K¢& 12 100 K&
CW7-XDEV Control Web 7 Express vyvojova verze 1970 K& 2200 K¢
CW?7-SRUN Control Web 7 Runtime 6 500 K& 7 250 K&
CW7-NRUN Control Web 7 Runtime Network Edition, pro sitové distribuované aplikace 12 500 K¢ 13 900 K¢&
CW7-XRUN Control Web 7 Express runtime 970 K& 1100 K&
CW7-DEMO Control Web 7 Demonstraéni verze - Ize zdarma stahnout z http://www.mii.cz 0 K¢

Systém strojového vidéni VisionLab

VL-VL1 VisionLab - systém strojového vidéni v prostfedi Control Web 21900 K& 24 350 K¢
VL-VLX VisionLab a Control Web Express - kompletni bali¢ek pro strojové vidéni 22 500 K¢ 25000 K¢

Digitalni kamery DataCam

DC-0308 ¢ernobila CCD kamera s ¢ipem Sony ICX424AL 12 450 K¢ 13 850 K&
1/3* progressive scan CCD 640 x 480 bodu, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-0308C barevna CCD kamera s ¢ipem Sony ICX424AQ 12 450 K& 13 850 K&
1/3“ progressive scan CCD 640 x 480 bodu, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-0808 Eernobila CCD kamera s ¢ipem Sony ICX204AL 16 630 K& 18 500 K¢
1/3" progressive scan CCD 1024 x 768 bod(, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-0808C barevna CCD kamera s €ipem Sony ICX204AK 16 630 K& 18 500 K&
1/3" progressive scan CCD 1024 x 768 bodU, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-2008 Eernobila CCD kamera s ¢ipem Sony ICX274AL 22 950 K¢ 25500 K&
progressive scan CCD 1600 x 1200 bodu, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-2008C barevna CCD kamera s ipem Sony ICX274AQ 22 950 K& 25500 K&
1/2“ progressive scan CCD 1600 x 1200 bod, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-1408 Eernobila CCD kamera s ¢ipem Sony ICX285AL 28 270 K& 31400 K&
2/3" progressive scan CCD 1392 x 1040 bodU, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-1408C barevna CCD kamera s ¢ipem Sony ICX285AQ 28 270 K& 31400 K&
2/3" progressive scan CCD 1392 x 1040 bodu, adaptér pro C nebo CS objektivy

DC-ETHA DataCan ETH Adapter - pfipojeni kamer pfes Ethernet prostfednictvim protokolt TCP/IP4 4 530 K¢ 5050 K¢
DatalLab IO
DL-ETH4 CPU ve skfifice pro 4 vstupné/vystupni moduly (Ethernet rozhrani) 3530 K& 3950 K&
DL-COM4 CPU ve skfifice pro 4 vstupné/vystupni moduly (RS-485 rozhrani) 3530 K¢ 3950 Ké
DL-CPU4 CPU ve skfifice pro 4 vstupné/vystupni moduly (USB rozhrani) 3150 K¢ 3500 K¢
DL-CPU2 CPU ve skfifice pro 2 vstupné/vystupni moduly (USB rozhrani) 2 630 K¢ 2950 K¢
DL-CPU1 CPU ve skfifice pro 1 vstupné/vystupni modul (USB rozhrani) 2 110 K& 2 350 K¢
DL-DIML Modul 8 digitalnich izolovanych vstupt 1390 K& 1550 K&
DL-DI2L Modul 8 digitalnich izolovanych vstupu se spole¢nou zemi 1390 K& 1550 K&
DL-DO1 Modul 8 reléovych vystupu se spinacimi kontakty 1530 K& 1700 K&
DL-DO2 Modul 8 digitalnich izolovanych vystupl s otevienym kolektorem 1390 K& 1550 K&
DL-DO3 Modul 8 digitalnich galvanicky oddélenych vystupt se spoleénym pdélem 1390 K& 1550 K&
DL-AI3 Modul 8 analogovych vstupu, 16 bitt 2690 K¢ 3000 K¢
DL-AD1 Modul 4 oddélenych analogovych vstupli a 4 oddélenych digitalnich vstupd/vystupl 2690 K¢ 3 000 K&
DL-AO1 Modul 8 analogovych napétovych a proudovych vystupd, 12 bitl 2890 K¢ 3200 K¢
DL-CNT1 Modul 4 digitalnich galvanicky oddélenych &itacd, 24 bitd 1570 K& 1750 K&

DL-CNT2 Modul mkrﬂementalmho C|Eace s .d:ekoderem kvadraturni modulace a s moznosti &itani 1 570 K& 1750 K&
nahoru/dol nebo krok/smér, 32 bitt

PohodIné nakupovani, sestavovani nabidek a vybér z veskerého sortimentu vam umozni internetovy obchod na adrese www.mii.cz

Moravské pristroje a.s. http://www.moravinst.com tel./fax 577 107 171

Masarykova 1148 http://www.mii.cz tel. 603 498 498 Ty
763 02 Zlin-Malenovice http://www.controlweb.cz  tel. 603 228 976 - En'?né’é”fea
mailto:info@mii.cz http://www.controlweb.eu e
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